TEMA:RAZVOJ FINE MOTORIKE |
GRAFOMOTORIKE KOD DJECE PREDSKOLSKE
DOBI

BOJANKE MANDALE

Sto nam je potrebno :

1. Kemijska olovka ili tamni flomaster
2.Kockice, modlice, ¢epovi, poklopci

3.Skare i bojice

OPIS AKTIVNOSTI:

a)Dijete uz pomo¢ roditelja ili samostalno (u prostoru
koji je oznacio npr.poklopcem) nacrta otisak predmeta
koji je samo pripremilo. Kad nacrta, oboji i izreze svoju
bojanku.  (Slika. BOJANKAA)
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IGRA SIEMENKAMA GRAHA

Potrebni materijal:

Posudica s grahom
Posudica za led

Stapiéi za raznjice ili pinceta

Vodootporni flomaster

U posudicu stavite grah, a na posudicu za led napiSite
brojeve od jedan do deset ili brojeve koje dijete moze
povezati s koli€inom. Zadatak je da dijete Stapi¢ima za
raznjice ili pincetom lovi grah i stavlja ga u posudice sa
brojem. Aktivnost lovljenja moze se otezati ako stavite
grah u vecu posudu s vodom jer grah plovi pa ga je

teze uIQA/iti Stapi¢ima ili pincetom. Osim spretnih prstica,
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ZAJEDNICKI CRTEZ

Na jednom papiru mozemo crtati zajedno pritom se i
dobro zabaveci. Odlucite $to éete nacrtati s djetetom. Vi
kao roditelji napravite ljevu ili desnu stranu crteza one
stvari ili predmeta koje ste odlucili nacrtati. Dijete
nastavlja crtez njegovu desnu ili lijevu stranu. Na kraju

crtez mozete i zajedniCki obojati.

Pripremila: Sunéica Santa Hanzekovié¢




