
Igra slovima: „ PISANJE SLOVA  U ŠEĆERU“ 

 

CILJ: prepoznavanje i usvajanje grafiĉkog oblika slova  

POMAGALA: Kartonski predlošci sa ispisanim slovima 

abecede, šećer i zdjela (kutija-poklopac od cipela, 

poklopac plastiĉni za torte,..i sliĉno). 

OPIS AKTIVNOSTI:  Dijete uz pomoć roditelja najprije 

pojedinaĉno na karton/papir upiše svako slovo koje će 

mu poslužiti kao zadani predložak/model kojeg će 

trebati uĉiti samostalno pisati. Uĉenje slova može biti 

jako zabavno, a djeca kroz igru lakše uĉe. Uz pomoć 

zdjele u kojoj se nalazi šećer dijete se može igrati i 

pisati slova (gledanjem u predložak  kako se odreĊeno 

slovo piše),a roditelj ga tada pohvalom potiĉe na 

pisanje svih slova cijele abecede. 

 

Pripremila: Gorana 
„NAJVEĆI ĈOVJEK UVIJEK OSTAJE DIJETE!“  (Goethe) 



GLADNA GUSJENICA 

 

Za izradu ove igre potrebno Vam je: 

- TvrĊi papir 

- Škare 

- Vrpca za poklone ili špaga ili selotejp 

- Flomaster 

- Kocka za „Ĉovjeĉe ne ljuti se“ 

- Pijuni ili manje figurice, npr. iz Kinder jaja 

 

Ovu igru predškolsko dijete može samostalno izraditi. Najprije je 

potrebno izrezati 31 krug od tvrĊeg papira za svako slovo 

abecede (jedno će biti glava gusjenice i to je ujedno startna 

pozicija). Potom spojite krugove uz pomoć vrpce za poklone 

kako bi se krugovi držali skupa (ako je nemate možete ih spojiti i 

selotejpom). Flomasterom na krugove napišite sva slova 

abecede i igra može poĉeti! Bacite kocku, i koji broj dobijete 

pomaknete se za toliko krugova. Kada stanete na slovo, trebate 

reći rijeĉ koja poĉinje tim slovom. Npr. D kao Drvo. Moguće 

varijante igre su i da se zadaje rijeĉ koja završava tim slovom, 

npr. dugmaD, ili koji broj dobijete da toliko rijeĉi trebate smisliti na 

to slovo, npr.za broj tri Domar, Doktor, Deva. Ako želite 

zakomplicirati igru, pravilo može biti da se ne smiju ponavljati iste 

rijeĉi, no to odredite sami i pritom se lijepo zabavite! 

Pripremila: 

Ivana Marković 












