Igra slovima: , PISANJE SLOVA U SECERU*

CILJ: prepoznavanje i usvajanje grafickog oblika slova
POMAGALA: Kartonski predloSci sa ispisanim slovima
abecede, Secer i zdjela (kutija-poklopac od cipela,
poklopac plasti¢ni za torte,..i slicno).

OPIS AKTIVNOSTI: Dijete uz pomoc roditelja najprije
pojedinacno na karton/papir upiSe svako slovo koje ¢e
mu posluziti kao zadani predlozak/model kojeg ¢Ce
trebati uCiti samostalno pisati. UCenje slova moze biti

jako zabavno, a djeca kroz igru lakSe uce. Uz pomoc¢

zdjele u kojoj se nalazi Secer dijete se moze igrati i
pisati slova (gledanjem u predlozak kako se odredeno
slovo pise),a roditelj ga tada pohvalom potice na

pi 7e svih slova cijele abecede.
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,NAJVECI COVJEK UVIJEK OSTAJE DIJETE!* (Goethe)




. zakomplicirati igru, pravilo moze biti da se ne smiju ponavljati iste
rijeci, no to odredite sahi"i pritom se lijepo zab*-
™ N I

GLADNA GUSJENICA

Za izradu ove igre potrebno Vam je:

Tvrdi papir

Skare

Vrpca za poklone ili Spaga ili selotejp
Flomaster

Kocka za ,Covjede ne ljuti se*

Pijuni ili manje figurice, npr. iz Kinder jaja

Owvu igru predSkolsko dijete moZe samostalno izraditi. Najprije je
potrebno izrezati 31 krug od tvrdeg papira za svako slovo
abecede (jedno Ce biti glava gusjenice i to je ujedno startna
pozicija). Potom spojite krugove uz pomo¢ vrpce za poklone
kako bi se krugovi drzali skupa (ako je nemate mozete ih spojiti i
selotejpom). Flomasterom na krugove napiSite sva slova
abecede i igra moze poceti! Bacite kocku, i koji broj dobijete
pomaknete se za toliko krugova. Kada stanete na slovo, trebate
reci rije€ koja pocinje tim slovom. Npr. D kao Drvo. Mogucée
varijante igre su i da se zadaje rije€ koja zavrSava tim slovom,
npr. dugmab, ili koji broj dobijete da toliko rijeCi trebate smisliti na

to slovo, npr.za broj tri Domar, Doktor, Deva. Ako Zelite

Pripremila:
Ivana Markovic

fppt.com



Pred¢itacka vjestina

— rastavljanje rijeci na glasove: djetetova vjestina da «u glavi» rastavi cijelu rije¢ na glasove
od kojih se ona sastoji (npr. rijec frula: f, r, u, |, a)

Predcitacka vjestina

— sastavljanje glasova u rijec: djetetova vjestina da zasebne glasove koje ¢uje u slijedu
sastavi u rije¢ (npr. niz nepovezanih glasova p, o, t, o, k prepoznati kao rije¢ potok)

Cilj razvijanja vjestina

— vjestina rastavljanja i sastavljanja rijeci na glasove klju¢na je za u¢enje Citanja i pisanja,
najbolje je istodobno vjezbati obje vjestine na istim rije¢ima

Igre i aktivnosti

— aktivnosti u kojima se od djece trazi da sluaju niz nepovezanih glasova i da ih sastave u
rijec

— igre u kojima se od djece trazi da rastavljaju rijeci na glasovei sastavljaju nizove glasova u
rijec

Igra: Glasovi u rijeci

— materijal za igru: olovka i papir na kojem su nacrtana tri spojena prazna kvadrata

— opis igre: djetetu se zadaje glas; odrasla osoba izgovara rije¢, a dijete odreduje u kojem
dijelu rijeci nalazi se taj glas: na pocetku (prvi glas u rijeci), na kraju (zadnji glas u rijeci) ili
u sredini; ovisno o tome dijete treba obojiti prvi, drugi ili treci kvadrat

— npr. zadan je glas (s), odrasla osoba izgovara «sok» i dijete boji prvi kvadrat u tablici

— odrasla osoba izgovara «pas» i dijete boji trec¢i kvadrat u tablici




— odrasla osoba izgovara «osa» (ili «<kosa», «lasta, ...) i dijete boji srednji kvadrat u tablici

— mozete zadavati rijeci u kojima se zadani glas susrece nekoliko puta, npr. «<bob» za glas
(b), «neven» za glas (n), «<spas» za glas (s)

— umijesto rije¢i mogu se koristiti slicice; neka odabere, npr., one u &ijim se nazivima
susrece glas (s); zatim neka ih razvrsta u tri hrpice, ovisno o tome u kojoj poziciji se taj
glas nalazi u rijeci: na pocetku, na kraju ili u sredini

Rebusi: Tko rano rani dvije sre¢e grabi
Ispeci pa reci

— potreban materijal za igru: rebusi - Sifre

— poucite dijete odgonetavanju rebusa

— u takvim rebusima znakovima je Sifrirana cijela abeseda; sukladno tome, rebus se moze
procitati uz koristenje kljuca tako da se ispod svakog znaka napise odbovarajuce slovo
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— mozete sami stvarati razlicite rebuse za svoje dijete, npr. zanimljivo je Sifrirati djetetovo
ime ili naziv njegove najdraze igracke i to na glagoljici

TABLICA ZA DESIFRIRANJE
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Aliteracija: Polagana prica

POLAGANA PRICA

Puzio, puzio, puzio parkom puz. Puzio polagano preko posljuné¢anog putica.
Presporo prelazis put, puzu!

- Priznajem, pticice, polagano putujem - potvrdi puz, podigavsi punasni pod-
bradak.

- Pa, pozuri, puzu! Preprecujes prolaznicima put.

- Pokusavam, pticice, pokusavam - prozbori pomirljivo puz. - Prelazim preko
puti¢a punog prepreka pa pazljivo puzem.

- Primjecujem, primjecujem - prekine ptidica puzevu pricu.

Pozurio puzi¢ preko putica. Puzio, puzio, puzio puzobrzno.

Puzio prije podne, puzio poslije podne. Prije ponoci ponosno prijede putic.

- Polako posustajem - progovori pospano.

Pticica prijazno procvrkuta:

- Pretrcao puz preko puteljka! Pohvaljujem puzical
Blanka Pasagi¢

Orijentacija u vremenu - vremenski odnosi

Izrada mentalne mape: Moj tjedan

MozZete zajedno s djetetom izraditi mentalnu mapu tjednih obveza. Potrebni su list papira,
boje, neograni¢ena masta i kreativnost. Vazno je zapamtiti da u mentalnim mapama ne
postoje pogreske, ali ipak postoje pravila koja biste trebali slijediti.

U sredini papira napisemo glavni naslov. Sljedeci je korak razgranati sredisnji naslov u
nekoliko glavnih grana. Pazite da se te grane granaju vijugavo i nikako ne zaboravite
koristiti razne boje. Svaka od glavnih grana moze se granati na bezbroj manjih grana.
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Bilo bi iznimno korisno kada biste svake nedjelje zajednicki izradivali ovakav raspored, kako
bi vase dijete ve¢ u predskolskim danima usvojilo vjestinu planiranja i organizacije
vremena i obveza.

Ovakvu mentalnu mapu mozete izradivati uz Citanje price ili bajke.

Ana Kralj: Tajne ucenja 2, za predskolce i njihove roditelje

Aktivnost s pjeS¢anim satom

— potreban materijal: pje$¢ani sat

— upoznajte dijete s pjeS¢anim satom, Stopericom izmjerite koliko vremena odbrojava
pjescani sat

— zamolite dijete da izvrsi neki zadatak (napravi crtez, spremi igracke, ...) te pritom dodajte:
«Pokusaj dovrsiti posao dok u satu ne iscuri sav pijesak».

Aktivnost sa Stopericom

— potreban materijal: Stoperica (moZe u mobitelu)

— upoznajte dijete sa Stopericom, predloZite mu da Stopericom odmjeri 1 minutu, 1
minutu i 15 sekundi, T minutu i 59 sekundi.

— u djeteta nastojte razviti osjecaj za vrijeme: u tu svrhu mjerite vrijeme Stopericom i
zamolite ga da vas obavijesti kada procjeni da je prosla 1 minuta; recite mu koliko je
sekundi zapravo proslo.

— zatim zamijenite uloge i pokusajte pogoditi jeli prosla 1 minuta

Igra: Sto je suvisno?
— kako bi dijete naucilo bolje se orijentirati u vremenskim pojmovima, zamolite ga da
pljesne dlanovima kada Cuje suvidnu rijec:

Dan, no¢, jutro, vecer, rujan.

Listopad, studeni, prosinac, sijecanj, ponedjeljak.
Utorak, srijeda, Cetvrtak, petak, travanj.

Sekunda, minuta, sat, dan, tjedan, mjesec, godina, lipanj.
Prosinac, sijecanj, veljaca, lipanj.



