Maslackov se cvijet,
Spremio za let.
Na glavicu zutu
Jednog proljetnog dana,
Stavio kacigu .
S tisucu padobrana. -

Sada samo ceka, !

Vjetric izdaleka, : N
lli djecja usta

Da uz smijeh i buku, . ) 4 ) : .
MASLACAK £

Otpuhnu iz ruku.

Sretan se rasprsi
Na sve strane svijeta.
Spreman da nagodinu
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» Ciljaktivnosti: poticanje kretanja, istrazivanje, bogacenje rjecnika

. Opis aktivnosti: otidite da djecom na livadu pronaci maslacke.
Kada ih berete mozete ih opisivati,
a zatim od njh mozete isplesti lijep vjencic ili narukvicu.



NATJECANJE

-~

. cilj aktivnosti: poticanje spretnosti, brzine, natjecateljskog duha, <%
matematickih pojmova vise, manje - A

* opis aktivnosti: qu bgrete maslacke moZete se natjecati tka P odredeno
& (na prlmJer dok nabrojimo do 2

aslacak 1 brojiti tko ima vise, anje i
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. Cilj aktivnosti: radne aktivnosti, poticanje preciznosti,

H E R BA R I J | '— upoznavanje | imenovanje dijelova maslacka (korijen, stabljika

, list, cvijet, lampica), stvaranje

. Potreban materijal: nozic ili lopatica, novinski papir, tezi
g predmet za pritisak, selotejp, bijeli papir, drvene bojice,
' flomaster

* Opis aktivnosti: Sve dijelove masIaEka.ppnesite kuci te kroz

-

dva ili tri dana mijenjate novinski papiru koji ste biljku stavili.
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Opteretite jede m"predmetom. Kadapiljka bude suha moze
te juzaij@ na prazystranicu papirgla dijetggmoze nesto
" _ nacrtati. \
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_ Uz izgovaranje stihova moze se Stapic¢ima udarati ritam. Tako
der mozete probati odpjevati na poznatu melodiju (npr. Zvoncici)
Bez obzira na uspjesnost, svakako ce biti zabavno.

drveni Stapici, zvecka

: poticaj na uocavanje rime te njeno stvaranje,
uocavanje ritma u pjesmi

-Hej, maslacku uz poljski put,
a gdje tije dukat zut?
-Pravio sam trampu, dao ga za lampu.
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ZVUCNI MASLACAK

« Potreban materijal: drveni sapici, maslacak

« Opis aktivnosti: Za pocetak, sakrijte maslacak i dogovorit
e se sto Ce biti znak da je maslacak blizu, a Sto da
je daleko (na primjer blizu— glasno, daleko - tiho). Kada
je maslacak pronaden zamijenite se. Dobru zabavu.

. ) ktivnosti: potlcanﬁllkovanja zvukova glasno, ’ :J
ti sporo“zo Q '“ W
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NA LIVADI - IGROKAZ

MASLACAK (Divi se bubamari.):Tako si Iijepa.' Sva blistas. Kakve sjajne tockice imas! A ja? Tko sam dosadno zut... Eh, da mi je tvoj crveni skut!
BUBAMARA (Veselo):Bas je dobro Sto si zut! Ko svjetiljcica mala osvjetljujes nam livadni put.
) MASLACAK (Znatizeljno):Koliko to¢kica ukupno imas$?
BUBAMARA (Zbunjeno):Jedan, dva, pet. Ne znam tocV:no..'. Blago tebi Sto si cvijet, tocke brojiti ne moras.
MASLACAK (Zapanjer;o):Kamdide ovaj svijet?! Zar si toéke.pfebrojiti ne zr_1a§? '
BUBAMARA(Uzdise, zalosti se...) _ <

MASLACAK: No, dobro, prestani se znojiti! Nece$ valjda sad jos i cmdljiti?! Tvoj je problem rjesiv lako. Sutra se u nasoj Sumi, to zna gotovo;sv:c\tko, otvara prva kola.

BUBAMARA(Iznenedeno): Sto? Sto? Ti se valjda §a|l§? Narugati mi se zelis... \f, (T

MASLACAK(Ozbiljno, sve¢anim glasom): Tako mi neba i trave, otvara se Sumska $kola za bumbare i mrave, za leptire i bubamare...

4%
MASLR%IJNO) DoIJe kraj bistroga vrela, na staroj bukvi. Otwara je jéit jica Mudra Pcela.

e
p! [stina je Sto se prica, da si nastao ¢

BUBAMARA(Uzbudeno): Gdje, ag\dja‘7

: Pametni moj maslacku! Hvala ti

sunca. “

.
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is !f.-ﬁ" opao ka {%@anko oblacak. Ja " buba mala i meni si- -3 zracak.Hvala! (G
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ovim jednostavnim |grokazom i vi mozete potaknuti dijete na kreativnost
u likovnom i govornom stvaralastvu. '

proditajte pri¢u,ako treba vise puta.predloZite djetetu da napravi likove
iz priCe.moze crtati.slikati,rezati i lijepiti.te likove zalijepite na slamku ili drveni
$tapic.sada dijete ima sve da zapoéne lutkarsku improvizaciju. duete moze samo smisliti
kraj price ili promijeniti neki dio.

-

) N \- J,ﬂ
papir, f‘loﬁnﬁslerl ili tempere ili skare i lijepilo,slamkailid en| Stapic.
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CESTITKA

. ﬁotreban materijal: karton za Cestitku, presani maslacak, ljepilo,
- Tlomaster za pisanje ili crtanje

* cilj aktivhosti: peticati dijete da iznenadi, razv .s li, usreci neko
~_ drbgog. otJlgcapﬁreatEvn&stleu ﬁkovn_om AtV BraTastvy. Fazvo e#fng
motorfke ) J

o. opis.aktivnosti: bijeli karton.ilionaju,bo |rpr;esaV| te takci( a dobjgete

¢ stltku.nagrvu tranu naljjepite vec ispresani maslacak (o presanju
cvijeca,moz tesa_zlgatl u,prije navedenim aktivnostima). u .
unutrasnjost Cestitke nestonacrtajte | ne zaboraVite se‘potpisat!
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DRUSTVENA MATEMATICKA IGRA

s’

potreban materijal: kocka s brojevima, kartonska pédloga, papir, flomasteri

cilj aktivnosti: brojanje uz pokazivanje, pojam-broja, odnosi izmedu kolicina, razvoj fine motorike kod izrade igre

-~

opis aktivnsti: nakon proditanog igrokaza “na livadi” moZete sami napraviti didakti¢ku igru. Dijete ¢e odmah vidjeti
kako igre nastaju. Uzmite malo vecii tvrdi karton koji ce vam biti podloga za igru. Nacrtajte na jedan papiri¢ bubamaru,
a na drugi maslacak. Bubamaru zalijepite na jedan kraj papira, a maslacak na drugi. Izrezite mnogo bijelih krugova
(mozete i od samoljepljive, bijele tapete), te tim krugovima poveZzite Zivotinju sa cvijetom. Neke krugove obojite
drugom bojom-to Ce biti polje gdje igraci uzimaju kartice sa pitanjima. Kad je podloga gotova pocm{e sa izradom
kartica. Na svaku karticu napisite po jedno pitanje npr. koji je broj prije 6. Sto se rimuje sa rije¢ju “bubaﬁwara" za Sto se
sve koristi maslacak, odplesi svoj najdrazi ples...smislite “nagrade” za tocan odgovor npr.3 polja idi unaprijed, idi na
sljedece obojano polje:...smislite i * kazne ” npr. vrati se 2 polja iza, Jedne);\ll,he bacas, popij ¢asicu voge...kada je to sve
gotovo igra moze poc ’F.(ebjednlkje onaj koji prvi prode cilj. Sretnol} 4@:







OTISKOM DO MASLACKA

slamka, pvc ¢asa ili tuljac od wc E.apira,_ékar.e,
bijela ili zuta tempera, crni ili neki drugi papir.

razvoj fine matorike rezanjem slamke, case,
potaknuti mastu i kreativno izrazavanje

- ako Zelite napraviti polje sa vise maslacaka uzmite

slamku, sa Skarama Jlt)J__razr_ezlvte na sitne proreze( s jedne strane).
.Umocite slamku u'bijelu ili zutu boju i otisnite na’podlogy-tyrdi
papir. Ako zelite jedan veci maslacak napravite to isto'sa ;ivg <i.asom
ili tuljcem.

Maslacak ili maslackove lampice mozete napraviti i ako prst umacete u
boju i otisnete na papir.
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NEOBICAN MASLACAK

. potreban materijal: papiriolovka -

«  cilj aktivnosti: uvidanje smijeSne strane situacije, upornost. g

* opis akt|vnost| nei(smgt ustlte 2,C tanJ na. neoblcne /
__ naci cr at masla omman nonp ‘
(li m) ru om zatv ocuu ustin n. no: n|m rstima 2
‘ofk" o je potezu.,.
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