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ȵ$ÉÊÅÔÅ ÓÅ ÉÇÒÁ ÊÅÒ ÓÅ ÒÁÚÖÉÊÁȟ Á ÒÁÚÖÉÊÁ ÓÅ ÚÁÔÏ ĤÔÏ 
ÓÅ ÉÇÒÁȱ

×)ÇÒÅ ÎÅËÁÄÁ É ÓÁÄÁ ÊÅÄÎÁËÏ ÓÕ ËÒÅÁÔÉÖÎÅȟ ÍÁĤÔÏÖÉÔÅȟ ËÖÁÌÉÔÅÔÎÅ É ÖÁĿÎÅ ÚÁ 
ÃÊÅÌÏËÕÐÎÉ ÒÁÚÖÏÊ ÄÊÅÔÅÔÁ Ó ÏÂÚÉÒÏÍ ÎÁ ÏÎÏ ĤÔÏ ÊÅ ÄÊÅÃÉ ÂÉÌÏ É ĤÔÏ ÉÍ ÊÅ ÓÁÄÁ 
ÄÏÓÔÕÐÎÏȢ )ÐÁËȟ ÐÏÓÔÏÊÉ ÒÁÚÌÉËÁȢ $ÁÎÁÓ ÊÅ ÄÊÅÃÉ ÄÏÓÔÕÐÎÏ ÍÏĤÔÖÏ ÒÁÚÌÉéÉÔÉÈ 
ÍÁÔÅÒÉÊÁÌÁȟ ÒÅËÖÉÚÉÔÁȟ ÆÉÇÕÒÉÃÁȟ ÉÇÒÁéÁËÁȢ IÁË É ÐÒÏÓÔÏÒÉ ÚÁ ÉÇÒÕ ÓÕ ÒÁÚÎÏÌÉËÉȢ 
0ÏÓÔÏÊÅ ÒÁÚÌÉéÉÔÅ ÉÇÒÁÏÎÉÃÅȟ ÏÒÇÁÎÉÚÉÒÁÎÅ ÉÇÒÁÏÎÉÃÅ É ÁËÔÉÖÎÏÓÔÉȟ ÒÁÚÌÉéÉÔÁ 
ÉÇÒÁÌÉĤÔÁȢȢȢ

×.ÅËÁÄÁ ÓÕ ÄÊÅÃÁ ÎÁÊÖÉĤÅ ÖÒÅÍÅÎÁ ÐÒÏÖÏÄÉÌÁȟ ÁËÏ ÎÅ ËÏÄ ËÕçÅ ÉÌÉ Õ ÄÖÏÒÉĤÔÕȟ 
ÎÁ ÕÌÉÃÁÍÁ ÉÌÉ Õ ÐÁÒËÏÖÉÍÁȢ 2ÅËÖÉÚÉÔÉ ÚÁ ÉÇÒÕ ÓÕ ÂÉÌÉ ÏÎÏ ĤÔÏ ÊÅ ÂÉÌÏ 
ÄÏÓÔÕÐÎÏ Õ ËÕçÉȟ Õ ÄÏÍÁçÉÎÓÔÖÕ ÉÌÉ Õ ÐÒÉÒÏÄÉ ɉÇÕÍÂÉȟ ÖÒÐÃÅȟ ËÒÅÄÅȟ ËÁÒÔÅȟ 
ËÁÍÅÎéÉçÉȟ ÇÒÁÎéÉÃÅɊȢ )ÁËÏ ÓÕ ÉÇÒÅ ÄÊÅÌÏÖÁÌÅ ȵÓÉÒÏÍÁĤÎÉÊÅȱ ÂÉÌÅ ÓÕ ÊÅÄÎÁËÏ 
ÖÁĿÎÅ É ÄÊÅÌÏÖÁÌÅ ÓÕ É ÎÁ ÓÏÃÉÊÁÌÎÉ É ÎÁ ÉÎÔÅÌÅËÔÕÁÌÎÉȟ ÇÏÖÏÒÎÉ É ÍÏÔÏÒÉéËÉ 
razvoj.



)ÇÒÅ ÎÁĤÅÇ ÄÊÅÔÉÎÊÓÔÖÁ

Å)ÇÒÅ ÎÁËÁÄÁ ÎÁÊéÅĤçÅ ÓÕ ÂÉÌÅ ÇÒÕÐÎÅ 
igre ili u paru, pokretne igre s 
pjevanjem ili uz izgovaranje teksta; 
vanjske igre, igre s pravilima. Cilj
ÓÖÉÈ ÉÇÁÒÁ ÊÅ ÍÁÎÊÅ ÖÉĤÅ ÉÓÔÉȟ ÁÌÉ 
sveobuhvatan ( usmjeran na sva 
ÐÏÄÒÕéÊÁ ÒÁÚÖÏÊÁ ÄÊÅÔÅÔÁɊȢ )ÇÒÁ ĿÉÖÉȟ 
raste, mijenja se jer prati novo 
vrijeme i interes djece.

ÅRAZVOJNI CILJEVI:

ÅRazvoj krupne motorike

ÅRazvoj motorike ruke

Å2ÁÚÖÏÊ ÓÕÒÁÄÎÉéËÉÈ ÏÄÎÏÓÁ ɉ ÔÉÍÓËÉ ÒÁÄȟ 
dogovaranje, postizanje kompromisa)

Å0ÒÁçÅÎÊÅ É ÐÏĤÔÉÖÁÎÊÅ ÐÒÁÖÉÌÁ ÉÇÒÅ

ÅRazvoj koncentracije, usmjerenost na 
zadatak

Å5ÓÔÒÁÊÎÏÓÔȟ ÉÚÖÒĤÁÖÁÎÊÅ ÚÁÄÁÔËÁ ÄÏ 
kraja, bez odustajanja

Å*ÅÄÎÁËÏ ÐÒÉÈÖÁçÁÎÊÅ ÐÏÂÊÅÄÅ É ÐÏÒÁÚÁ

ÅGovorno-ÊÅÚÉéÎÉ ÒÁÚÖÏÊɉÕÓÖÁÊÁÎÊÅ 
ÐÊÅÓÍÉÃÁȟ ÓÔÉÈÏÖÁȟ ÉÚÍÉĤÌÊÁÎÊÅ ÎÏÖÉÈ 
ÒÉÊÅéÉɊ

Å2ÁÚÖÏÊ ÏÓÊÅçÁÊÁ ÚÁ ÒÉÔÁÍȟ ÒÉÔÍÉÚÉÒÁÎÊÅ

ÅRazvoj kreativnosti



1. ȵ3)+ 3!+ 35+ȱ
OPIS IGRE: sva djeca stoje u krugu s jednom nogom naprijed. 
.ÏÇÅ ÓÕ ÊÅÄÎÁ ÄÏ ÄÒÕÇÅȢ .Á ÉÚÇÏÖÁÒÁÎÊÅ ÒÉÊÅéÉ ȵ3ÉË ÓÁË ÓÕËȱ svi 
ÏÄÓËÁËÕÊÕ ĤÔÏ ÄÁÌÊÅ ÊÅÄÎÉ ÏÄ ÄÒÕÇÉÈȢ 0ÏÎÏÖÎÏ ÓÅ ÉÚÇÏÖÁÒÁÊÕ ÒÉÊÅéÉ 
ȵÓÉË ÓÁË ÓÕËȱ ÁÌÉ ÓÁÄÁ ÓËÁéÅ ÓÁÍÏ ÊÅÄÎÏ ÄÉÊÅÔÅ ÕÎÁÐÒÉÊÅÄ 
dogovoreno s ciljem da nagazi nogu drugoga. Ako je nagazi, taj 
ÉÓÐÁÄÁ ÉÚ ÉÇÒÅȢ .ÁÐÁÄÎÕÔÉ ÉÇÒÁé ÊÅ ÓÌÉÊÅÄÅçÉ ÎÁ ÒÅÄÕȢ 3ÖÁÔËÏ ÉÍÁ 
pravo na jedan skok. Cilj je ostati posljednji u igri.



ςȢ ȵBOJICEȱ

ÅOPIS IGRE

Å-ÏĿÅÔÅ ÓÔÁÔÉ Õ ËÒÕÇ Ȣ$ÏÇÏÖÏÒÉÔÅ ÓÅ ÔËÏ çÅ ÂÉÔÉ Õ ÓÒÅÄÉÎÉɉÂÒÏÊÁÌÉÃÏÍɊ ȟ Á 
ostali govore ÂÒÏÊÁÌÉÃÕ ȵ )ĤȭÏ ÍÅÄÏ Õ ĤÕÍÉÃÕ ÉÚÇÕÂÉÏ ÍÁÒÁÍÉÃÕȱȢ 0ÉÔÁÍ te, 
kakve boje bila je.

Å)ÇÒÁé Õ ÓÒÅÄÉÎÉ ÏÄÇÏÖÁÒÁ ÎÐÒȢ ȵ:ÅÌÅÎÁȰ É  ÐÏËÁÚÕÊÅ ÒÕËÏÍ ÎÁ ÊÅÄÎÏÇ ÐÏ 
ÊÅÄÎÏÇ ÉÇÒÁéÁ É ÉÚÇÏÖÁÒÁ ÂÒÏÊÁÌÉÃÕȡ ȵ)- ma-Ĥ ÌÉ ÔÉ ÔÁ- kvu-bo-ÊÕȩȰȢ )ÇÒÁé ÎÁ 
ËÏÊÅÍ ÓÅ ÚÁÕÓÔÁÖÉ ÂÒÏÊÁÌÉÃÁ ÍÏÒÁ ÎÁ ÓÅÂÉ ÎÁçÉ ÔÁËÖÕ ÂÏÊÕ ÉÌÉ ÉÓÐÁÄÁ ÉÚ ÉÇÒÅ.



3Ȣ ȵSON MAKARONȱ

ȵSon makaron son feleron
Marion marion 
Leo leo cin cin cin
Leo leo cin cin cin
O one, two, three,
-ÁÇÁÒÁÃ ÓÉ ÔÉȱ

OPIS IGRE

ÅIgra se izvodi tako da djeca sjede ili 
ÓÔÏÊÅ Õ ËÒÕÇÕ É ÉÓÐÒÕĿÅ ÄÌÁÎÏÖÅ 
sastrane okrenute prema gore tako 
ÄÁ ÄÅÓÎÉ ÄÌÁÎ ÐÏÌÁĿÕ ÎÁ ÓÕÉÇÒÁéÅÖ 
ÄÌÁÎȟ Á ÌÉÊÅÖÉ ÉÓÐÏÄ ÓÕÉÇÒÁéÅÖÏÇ 
dlana.+ÁÄÁ ÐÏéÎÅ ÐÊÅÓÍÁ ÊÅÄÎÏ 
dijete udari svojim dlanom o dlan 
djeteta pored i tako u krug na svaki 
ÓÌÏÇȢ +ÁÄ ÐÊÅÓÍÉÃÁ ÚÁÖÒĤÉȟ ÏÎÁÊ ÔËÏ ÊÅ 
posljednji dodirnut ispada, potom 
ËÒÅçÅ ÐÊÅÓÍÉÃÁ ÉÚ ÐÏéÅÔËÁȣ 



τȢ ȵIDE MAJKA S KOLODVORAȱ

/ÖÏ ÊÅ ÏÍÉÌÊÅÎÁ ÉÇÒÁ ÄÊÅÖÏÊéÉÃÁ É ÄÊÅéÁËÁ ÐÁ 
ÓÅ ÔÅËÓÔ ÍÉÊÅÎÊÁ ËÁËÏ ÂÉ ÓÅ É ÄÊÅéÁÃÉ ÏÓÊÅçÁÌÉ 
ÄÏÂÒÏÄÏĤÌÉȢ

ÅNaziv igre i tekst se razlikuju u 
ÎÉÊÁÎÓÁÍÁ ÐÁ ÔÁËÏ ÉÇÒÕ ÍÏĿÅÔÅ ÎÁçÉ ËÁÏ 
ȵ0ÏĤÌÁ ÍÁÊËÁ Ó ËÏÌÏÄÖÏÒÁȰȢ )Ú 
ÄÕÇÏÇÏÄÉĤÎÊÅÇ ÉÓËÕÓÔÖÁ ÚÁËÌÊÕéÕÊÅÍ ÄÁ 
ÉÇÒÁ ĿÉÖÉȟ ÒÁÓÔÅ É ÍÉÊÅÎÊÁ ÓÅ ÊÅÒ ÐÒÁÔÉ ÎÏÖÏ 
vrijeme i interese djece.

Å Prije su djeca birala svakodnevna 
ÚÁÎÉÍÁÎÊÁ ÄÏË ÄÁÎÁÓ ĿÅÌÅ ÂÉÔÉ ÊÕÎÁËÉÎÊÅ É 
ÊÕÎÁÃÉ ÉÚ ÎÊÉÈÏÖÉÈ ÏÍÉÌÊÅÎÉÈ ÃÒÔÉçÁȢ )ÇÒÕ 
djeca upoznaju u originalnoj verziji ,bit 
ÓÅ ÎÅ ÍÉÊÅÎÊÁȟ ÎÏ ÁËÏ ÄÊÅÖÏÊéÉÃÁ-majka 
ÚÏÖÅ ÄÊÅéÁËÁ ÏÎÄÁ ÐÊÅÖÁȡ ȵ4ÒÁĿÉ ÊÅÄÎÏÇ 
ÓÉÎÁȢȰ $ÊÅÃÁ ÓÕ ÓÁÍÁ ÔÏ ÐÒÏÍÉÊÅÎÉÌÁ ÉÁËÏ 
ÎÅËÉÍ ÄÊÅéÁÃÉÍÁ ÎÉÊÅ ÓÍÅÔÁÌÏ ÁËÏ ÄÏ 
ÐÒÏÍÊÅÎÅ ÎÉÊÅ ÄÏĤÌÏȢ

OPIS IGRE
S jedne strane stoji dijete koje glumi majku, a s druge strane 
ÇÒÕÐÁ ÄÊÅÃÅȢ :Á ÖÒÉÊÅÍÅ ÃÉÊÅÌÅ ÉÇÒÅ ÄÊÅÃÁ ÓÅ ÄÒĿÅ ÚÁ ÒÕËÅ É 
naizmjence idu jedni prema drugima ÔÊȢ ȰÍÁÊËÁȰ ÐÒÅÍÁ ÇÒÕÐÉ 
djece, a oni prema njoj.Kad ȰÍÁÊËÁȰ ËÁĿÅ ÉÍÅ É ÚÁÎÉÍÁÎÊÅ 
ȰËçÅÒËÅȰȟ ÄÊÅÃÁ ÏÄÌÕéÕÊÕ ÈÏçÅ ÌÉ ÉÚÁÂÒÁÎÕ ȰËçÅÒËÕȰ ÄÁÔÉ ȰÍÁÊÃÉȰ ÉÌÉ 
ÎÅçÅȢ !ËÏ ÎÅçÅ ȰÍÁÊËÁȰ  ÂÉÒÁ ÎÏÖÕ ȰËçÅÒËÕȰ ɉili nudi novo 
zanimanje-ÏÖÉÓÎÏ Ï ÄÏÇÏÖÏÒÕɊȢ +ÁÄ ÓÅ ȰËçÅÒËÁȰÐÒÅÄÁ ȰÍÁÊÃÉȰȟ ÏÎÁ 
ÐÒÅÌÁÚÉ ÎÁ ÓÔÒÁÎÕ ȰÍÁÊËÅȰ É ÔÁËÏ ÓÅ ÉÇÒÁ ÎÁÓÔÁÖÌÊÁ ÄÏ ÐÏÓÌÊÅÄÎÊÅÇ 
djeteta. 

MAJKAȡ ȵ)ÄÅ ÍÁÊËÁ Ó ËÏÌÏÄÖÏÒÁ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȢȰ

DJECAȡ ȵ£ÔÏ çÅ ÍÁÊËÁ Ó ËÏÌÏÄÖÏÒÁ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȩȰ

MAJKAȡ ȵ4ÒÁĿÉ ÊÅÄÎÕ ËçÅÒËÕ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȢȰ

DJECAȡ ȵ! ËÁËÏ ÄÁ ÓÅ ÚÏÖÅ ÄÉÊÁȟÄÉÊÁ ÄÅȩȰ

MAJKAȡ ȵ.ÅË  ÓÅ ÚÏÖÅɉÉÍÅ ÄÊÅÔÅÔÁɊ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȢȰ

DJECAȡ ȵ£ÔÏ çÅ ÏÎÁ ÂÉÔÉ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȩȰ

MAJKAȡ ȵ.ÅËÁ ÂÕÄÅ ÎÐÒȢ ÐÒÉÎÃÅÚÁ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȢȰ$ÊÅÃÁ se 
ÄÏÇÏÖÁÒÁÊÕ Ó ȰËçÅÒËÏÍȰ É odgovaraju:

DJECAȡ ȵ! ÔÏ ÏÎÁ ÎÅçÅ ÂÉÔÉ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȢȰ)ÌÉ ȵ%ÖÏ ÖÁÍ ÊÅ ÄÒÁÇÅ 
ÖÏÌÊÅ ÄÉÊÁȟ ÄÉÊÁ ÄÅȢȰ

)ÇÒÁ ÐÏÄÓÊÅçÁ ÎÁ ÍÁÌÏ ËÁÚÁÌÉĤÔÅ ȟÄÊÅÃÁ ÐÏÓÔÁÊÕ ÐÒÁÖÉ ÇÌÕÍÃÉȢ               



5Ȣ ȵIVICE, IVICE  
KOLIKO JE SATIȱ



6Ȣ ȵZAHODȱ

OPIS IGRE: Trebaju vam stare 
ÉÇÒÁçÅ ËÁÒÔÅ ɉÎÏÖÅ ËÁÒÔÅ ÓÕ éÅÓÔÏ 
ȵÐÒÅÓËÌÉÓËÅȰɊȢ +ÁÒÔÅ ÒÁĤÉÒÉÔÅ ÎÁ 
podu ili stolu i na hrpi karata 
ÓÌÏĿÉÔÅ ËÕçÉÃÕ ÏÄ pet karata koja 
çÅ ÐÒÅÄÓÔÁÖÌÊÁÔÉ ÚÁÈÏÄȢ )ÇÒÁéÉ 
ÍÏÒÁÊÕ ÐÏÌÁËÏ ÉÚÖÌÁéÉÔÉ ËÁÒÔÅ 
ÉÓÐÏÄ ȵÚÁÈÏÄÁȰ É ÓÔÁÖÌÊÁÔÉ ÉÚÖÕéÅÎÅ 
ËÁÒÔÅ ÎÁ ȵÚÁÈÏÄȱ tako da ga ne 
ÓÒÕĤÅȢ 4ËÏ ÓÒÕĤÉ ËÕçÉÃÕȾÚÁÈÏÄ od 
karata, pao je u zahod!


