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1. Uvod

Ovaj program predstavlja zajednicke visegeneracijske aktivnosti za starije i predSkolsku djecu.
Program je nastao u sklopu Erasmus+ projekta Most do multikulturalnog uéenja i stvaranja
(Bridge to multicultural learning and creating). Teme viSegeneracijskih aktivnosti opisanih u
programu obuhvacaju Sivanje, heklanje, pletenje, vezenje, filcanje i rad s glinom. Cilj ovog
viSegeneracijskog programa ucenja je razviti djecje i odrzati manuelne i mentalne vjestine starijih
osoba. Glavna ciljna skupina programa su seniori mentori. Program nastoji starijim osobama
pruZiti priliku za aktivno starenje kroz mentorstvo u viSegeneracijskim aktivnostima. Uz
mentorstvo u programu, starije osobe svoja znanja i vjeStine mogu prenijeti na najmlade
generacije —djecu predskolske dobi. Ovaj program takoder pruza priliku starijim osobama da uce
o didaktici i koriste svoje manuelne vjestine pri izradi didaktike. Tradicionalna didaktika iz koja
se koristila u vrijeme kada su seniori bili djeca prilagodena je potrebama danasnjih malisSana kroz
prijenos znanja, vjestina i vrijednosti starijih na djecu predskolske dobi. Program treba provoditi
u suradnji seniora mentora, odgojitelja i djelatnika u obrazovanju odraslih. Ovaj program takoder
razvija i ja¢a znanja, vjesStine i kompetencije pruzatelja obrazovanja odraslih, odgojitelja i seniora
mentora —to se mozZe postiéi transnacionalnim profesionalnim i vrSnjackim uc¢enjem, razmjenom

ideja, praksi i metoda.

Ovaj program viSegeneracijskog ucenja sastoji se od pet aktivnosti viSegeneracijskog uéenja koje

su razvili projektni partneri iz razli¢itih zemalja:

1. lgranjei pletenje je cool — program su razvili projektni partneri iz Slovenije
(Liudska univerza Jesenice)

2. Ciparske tradicijske vjesStine — program su razvili projektni partneri iz Cipra
(LCEducational LTD)

3. Putovanje ¢arobne niti — program su razvili projektni partneri iz Hrvatske

(Pucko otvoreno uciliste Koprivnica i Djecji vrtic¢ Tratincica)

4. Jastuk za igru ili odmor sa slikama iz lokalne bastine — program su razvili partneri iz
Slovenije
(Zasavska ljudska univerza i Vrtec Trbovlje)

5. Krizi¢ - kruzi¢ — program su razvili partneri iz Estonije

(Mittetulundusuhing Vitatiim)
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2. Cilj programa visegeneracijskog uéenja — Sivanje, heklanje, pletenje,
vezenje, filcanje i rad s glinom

Cilj ovog programa viSegeneracijskog ucenja je razviti manuelne, mentalne i socijalne vjestine
djece i starijih osoba te poboljSati medugeneracijsku komunikaciju. Kroz razli¢ite nastavne
viSegeneracijske aktivnosti djeca ¢e unaprijediti kriticko i matematicko misljenje, kao i logicko i
analiticko razmisljanje te znanje o kulturnoj bastini. Takoder ¢e poboljsati svoje vjestine timskog
rada i naucit ¢e o razli¢itim vrstama materijala koje mogu koristiti za rukotvorine, kao io razli¢itim
vrstama alata za koriStenje tih materijala. Ove aktivnosti daju priliku starijim osobama da svoja
znanja i iskustva podijele s mladim generacijama. Tako djeca unaprjeduju svoje vjestine team
buildinga, vjezbaju rjesavanje problema, jacaju svoju kreativnost i kriticko misljenje, a

istovremeno ¢uvaju svoju kulturnu bastinu i razvijaju interes za okolis i njegovo o€uvanje.

2.2. Ocekivani utjecaj na seniore mentore

Ovaj program je primjeren za starije osobe koje imaju znanja i iskustva u radu s djecom ili koje rado rade

s djecom.

Naime, u ovom programu starije osobe:

- su motivirane za sudjelovanje u visegeneracijskim aktivnostima.

- sposobne su predstaviti vlastitu bastinu i kulturu dok istovremeno uce o drugim kulturnim bastinama.
- dobivaju priliku upoznati se s didaktikom i razvojem djece, vjeStinama i sposobnostima.

- pricaju i dijele znanja o Sivanju, heklanju, pletenju, vezeniju, filcanju i radu s glinom

- pricaju o tradicionalnim vrijednostima proslosti.

- su zainteresirane za konstruiranje predmeta od razlicitih otpadnih materijala i opc¢enito za rukotvorine.

- razvijaju komunikacijske vjestine i osvijeStavaju vaznost poticanja djece da razviju pozitivan stav prema
samostalnoj izradi predmeta.

2.3. Ocekivani utjecaj na djecu predskolske dobi

Tijekom provedbe ovog programa u prakticnom radu djeca:

- stjeCu vazne medugeneracijske komunikacijske vjestine koje promicu pozitivne odnose sa starijim
osobama.

- uce raditi u timu, suradivati i medusobno se postovati.
3
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- razvijaju kognitivne sposobnosti i vjestine rjeSavanja problema kao i logi¢no i kriticko zakljucivanje.
- jacaju svoje matematicke vjestine.

- stje¢u manuelne vjestine i preciznost.

- razvijaju vizualno razlikovanje i oStro zapazanje, poboljsavaju koordinaciju oko-ruka.

- razvijaju kreativnost i mastu.

- razvijaju pozitivan stav prema ponovnoj uporabi raznih materijala i stvari koje se iz njih proizvode.
- stje¢u znanja o Sivanju, heklanju, pletenju, vezenju, filcanju i radu s glinom.

- usvajaju znacenje empatije, tradicionalnih vrijednosti i povijesti kulture.

2.4. Opseg aktivnosti

Svaka visegeneracijska aktivnost opisana u ovom programu moze se provesti kroz ukupno deset sati, a

aktivnosti se mogu podijeliti u pet zasebnih radionica. Predlazemo pet radionica po dva sata.
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3. VISEGENERACIJSKE AKTIVNOST!

3.1. Igranje i pletenje je cool

3.1.1. Cilj i svrha viSegeneracijske aktivnosti

Cilj ovog viSegeneracijskog programa je razvoj manuelnih, socijalnih i komunikacijskih vjestina
kod djece. Ovim programom Zelimo prijenos bogatih iskustava i znanja igara iz djetinjstva starijih
osoba na mlade generacije. Provedbom ovog programa prenijet ée i vaznu vrijednost djeci —
vrijednost vlastite izrade igracaka ili bilo kojeg drugog proizvoda. Djeca bi se trebala osjeéati
ponosna $to mogu sama napraviti neke proizvode. Kada djeca doZive zadovoljstvo kroz osobnu
izradu vlastitih igracaka, vise se veZu uz te svojeruc¢no izradene predmete. Ova visSegeneracijska
aktivnost moze se prilagoditi razli¢itom broju ukljucene djece, ali je osmisljena za grupu od 20

djece.

3.1.2. Opis izrade
PRVA RADIONICA

Na prvoj radionici zapocinjemo s predstavljanjem i igranjem nekih igara iz djetinjstva nasih baka
i djedova. Djeca se dijele u cetiri skupine (svaku skupinu vodi jedna osoba — senior mentori,

djelatnici obrazovanja odraslih i odgojiteljice). U svakoj se skupini djeca slazu u parove jer ¢e
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igrati igru ,Kovance pihat (Slo. puhati novci¢e)“. Igra se igra u dvoje na nacin da svako dijete
dobije nov¢i¢ od 5 centi i stavi ga na stol i puSe u njega na nacin da pokusa svojim novciéem
pokriti nov¢i¢ svog prijatelja. Pobjednik je ono dijete koje uspije uz pomo¢ puhanja svoj novcic¢

postaviti na novci¢ drugog djeteta.

Nakon uvodne igre djecu se upoznaje s preskakanjem uzeta izradenim metodom pletenja
prstima. Djecu se podijeli u grupe od po cetvoro te svaka pojedina grupa pocinje raditi cvorove
od vune (kao Sto je predstavljeno u videu u nastavku). Buduci da se svakom djetetu Zeli dati
prilika da se oku$a u pletenju, svako dijete dobije po jedno manje klupko vunice, te uci tehniku

pletenja rukama (Ovdje moZete kliknuti za upute za pletenje rukama u videu od 1:15 min do 4:26

minute). Kada svako dijete naudi plesti uz pomo¢ svoja Cetiri prsta, igra se igra preskakanja uzeta

ili igra Limbo ples (Igra Limbo — Ovdje kliknuti za primjer).

DRUGA RADIONICA

U drugoj radionici je ponovno potrebno djecu podijeliti u ¢etiri skupine. Jedna skupina djece igra
igre iz djetinjstva starijih. Ostale tri skupine izraduju vlastitu didakti¢ku igru — uze za preskakanje.

Na kraju pet radionica planirano je dovrsiti tri uZzeta za preskakanje.

Na ovoj radionici jedan senior vodi skupinu djece i pokazuje im igru s kuglicama. On/ona stavlja

jednu vecu kuglicu/kliker na odredeno mjesto na podu i daje svakom djetetu u grupi jednu manju


https://www.youtube.com/watch?v=SFIKgiBVUy8
https://www.youtube.com/watch?v=SFIKgiBVUy8
https://www.youtube.com/watch?v=b0h3pCXNuzg
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kuglicu. Njihov zadatak je ispustiti kliker Sto blize ve¢em klikeru. Pobjednik ove igre je dijete koje

ispusti kuglicu/kliker najblizu vecoj kuglici.

U ostale tri skupine djeca izraduju svoje uze za preskakanje. Jedno dijete pocinje, a drugo mu
pomaze sa sljedeéim postupkom pravljenja uboda - tako paze da njihov prijatelj ne pogrijesi
tijekom pletenja. Kada je dijete umorno, tada mu pokazemo kako bismo mogli dati u ruku
drugom djetetu njihov vec ispleteni proizvod. Svako dijete u skupini treba napraviti nekoliko
Savova. Nakon $to svako dijete napravi nekoliko Savova, dajemo mu priliku da se ukljuéi u grupu
u kojoj se igraju klikerima. Jedno dijete iz skupine s kojom se igra s klikerom pridruzuje se skupini
pletilja. Ako se djeca umore, formiramo drugu grupu u kojoj se mogu igrati s klikerima. Nakon

druge radionice svaka grupa pletilja treba isplesti najmanje 50 cm uZeta za preskakanje.

Upute za pletenje su iste kao na prvoj radionici - video. Uputa za stavljanje pletenog proizvoda u

ruku drugog djeteta:

Stopping in the Middle: To take a break in the middle of finger knitting,
feed a pencil, pen, stitch holder, or large safety pin through the loops
from your pinky to your forefinger, moving from right to left.

TRECA RADIONICA

Na trecoj radionici ponovno dijelimo djecu u Cetiri grupe. Jedna skupina djece izraduje leptira, a
ostale tri skupine izraduju svoj proizvod — uze za preskakanje. Senior mentor vodi grupu koja

pravi leptire te pokazuje djeci kako mogu napraviti leptire pletenjem uz pomo¢ prstiju.

Video instrukcije mozZete pratiti od 1:15 minute pa sve do kraja videa.
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Ostala djeca krec¢u s oblikovanjem uZeta za preskakanje — djeca su podijeljena u tri skupine.
Nakon ove radionice svaka grupa treba isplesti najmanje 50 cm uZeta za preskakanje. | ovoga se
puta daje djeci prilika da promijene grupu nakon sto im dosadi pletenje uZeta. Ako se djeca
umore pletenjem konopa, formiramo jo$ jednu grupu u kojoj mogu igrati igru ,,No¢ —dan “. Kada
mentor kaze noc¢ svako dijete treba ¢uc¢nuti, a kada mentor kaZe dan sva trebaju ustati. Ona djeca

koja grijeSe ispadaju iz igre.
CETVRTA RADIONICA

Cetvrtu radionicu zapo€injemo igrom s preskakanjem uZeta (prototip koji je veé pripremljen prije

prve radionice). Svako dijete treba prodi ispod uZeta za ljuljanje tako da ga ne dodiruje.

Kao sto je prikazano u videu od 0:5 do 0:12 minute.

Nakon toga djeca se dijele u Cetiri skupine. Jedna skupina djece izraduje pile od vune, a ostale tri
skupine rade svoj vlastiti proizvod — uZze za preskakanje. Stariji koji vodi grupu koja pravi pile

pokazuje djeci kako ga mogu napraviti od vune. Kao u videu.

Ostala djeca nastavljaju s dizajniranjem uZeta za preskakanje — podijeljena u tri skupine. Nakon
ove radionice svaka grupa treba isplesti najmanje 50 cm uZeta za preskakanje. Opet dajemo djeci

priliku da promijene grupu nakon $to im dosadi pletenje uzeta. Ako djeci treba viSe vremena da

8
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osmisle neki proizvod, moZemo pripremiti neke materijale prije ove radionice kako bi svako

dijete islo kudi sa svojim vunenim pilicem.
PETA RADIONICA

Posljednja radionica je posvecena dovrsetku preskakanja uzeta. Dakle, radimo u tri grupe i svako
dijete pomaze zavrsiti tri uZeta za preskakanje koje razvijamo kroz nasih pet radionica. Rucke

uzZeta za preskakanje mozemo ukrasiti po Zelji poput primjera je na sljede¢im slikama.

Selection of natural lotus

9g 0
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Kraj ove radionice posveéen je igri s preskakanjem uZeta. Primjer igara mozete pronadi u

priloZzenom videu.
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3.1.3 Proizvodi i materijali potrebni za izradu

1. Proizvodii materijali potrebni za izradu

Materijal/alat Slika Broj komada

1 Kovanice — 5 centi 20 (za svako dijete

po jedan)

2 Vuna (razlicite boje Za jedno uZe za
—plava, roza, preskakanje
zelena) potrebno nam je

cca. 40-60 m vune

3 Spekule/klikeri 20 (za svako dijete

po jedna)

4 Spekule/klikeri 2 komada

5 Olovka [ 3

Za svaku grupu po
jedna

10
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Vuna zaizradu Za jednog leptira

leptira potrebno nam je
cca 6 metara vune
Skare 4

Za svaku grupu
djece po jedne

Vuna za izradu
vunenog pili¢a (Zute
boje)

Za svakog pili¢a je
potrebno oko 15
metara vune

2 komada
narancaste boje
(A4) za 20 vunenih
pilica

Zanatski filc (za
pileéa stopala)

11
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Plasti¢ne oCi

40 komada (za

s 09
®°s'e .
59 9,50 @ svako vuneno pile
99 93,::%9)
e ar s po dva)
09°,%%e
9°%0° b ‘}';
v 9 9
11 Ljepilo 1 komad (100 ml)
12 Drvene kuglice 4 za svako uze za
preskakivanje
13 2 za svako uze za

za preskakanje

Drvena rucka za uze

preskakivanje

12
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3.2 Multigeneracijska aktivnost CIPARSKA TRADICIJSKA VJESTINA

3.3.1. Cilj i svrha visegeneracijske aktivnosti

( http://cyprusfortravellers.net/en/review/encyclopaedia-crafts-cyprus-review )

Program je baziran na snagama koje mogu ponuditi razli¢ite generacije, njeguje razumijevanje i
medusobno postovanje te potice na ucenje kroz eksperimentiranje s ciparskim tradicijskim

vjestinama.

Bogatstvo i kvalitetu ciparskih vjestina, koje postoje veé stoljeé¢ima, ilustriraju brojni jedinstveni
predmeti — prava umjetnicka djela, koja su ili otkrivena tijekom arheoloskih iskapanja ili paZzljivo
cuvana i prenosena s koljena na koljeno u ruralnim sredinama. Danas mnogi od njih — prikazuju
ogromnu vjestinu i majstorstvo ciparskih zanatlija te stvaraju bogatu sliku o njima kroz dijelove

zbirki pohranjenih u arheoloskim i regionalnim muzejima.

3.3.2. Opis izrade

Kako izraditi predmete ciparskih tradicijskih vjestina
1. Mozaik (Izrada mozaika s motivom ribe) uz pomoc¢ sjemenki i graha.
Cilj: Jezik (GRCKI) i vjestina
Ucenje naziva razli¢itih vrsta sjemenki i
graha
LECA = OAKES (FAKES)
SIEMENKE = 2MOPOI (SPOROI)

GRAH = OAZOAIA (FASOLIA)

seeds names.pdf

* Preuzmite u .pdf dokumentu nazive sjemenki i oblik ribe.

2. Kreirajte uzorke uz pomo¢ rada s glinom. Osmislite

nacionalne simbole utisnute u glini i vjezbajte geometrijske

oblike i boje na razli¢itim jezicima.

Cilj: 1zrada $ablona, jezik (GRCKI), nacionalni simboli

CRVENA=KOKKINO
PLAVA=MTAE (BLE)
13
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ZUTA=KITPINO (KITRINO)

Preuzmite UZORCI.pdf ispisan na formatu A4 papira. Uzorak
se pojavljuje u dimenzijama 10x10 cm kvadratnih. Preuzmite

boje.pdf ispisane na A4 papiru.

2. Rucno pletenje visec¢ih ukrasa od uZeta (lzradite zidne

ukrase s kartonom i uzetom kako biste naucili oblike).

Pjevajte pjesme o oblicima

https://www.youtube.com/watch?v=bn7UVSfakto

Preuzmite dizajn oblika printan na A4 papiru.

oblici.pdf

3.3.3. Proizvodi i materijali potrebni za izradu

KOR | CRTEZ MATERUALI | ALATI UPUTE
AK
1. 5 Okviri za 1. Aktivnost: Naucite razlicite vrste
rukotvorine sjemenki i graha
Moz 1kg sjemenki, grah 2. Uzmite jedan drveni okvir za sliku
aik 300 ml brzosuseceg kako biste izradili mozaik ribe.
ili ljepila za drvo 3. lzrezite karton 10x15cm i
vez-| Tiskani oblik ribe zalijepite ga na okvir slike.
RIB (obris) 4. Ocrtajte trajnim markerom oblik
A 5 kartona (10x15cm) ribe.

14
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moz 4 Papirnata $alica za Stavite ljepilo na oblik ribe.
aik kavu Podijelite sjemenke/grah u 4
sa 1 rezac papirnate case.
sje 1 Metalno ravnalo Drvenom kuhac¢om postavite
men 1 crni marker sjemenke/mahune na mjesto
kam 5 Drvene Zlice ukrasavanja ribe.
a Ostavite da se osusi.
2. 3 Kartona (10x10cm) . Aktivnost: Nauci nacionalne
Rad 1 olovka simbole i napisi nazive boja.
u A4 papir sa Isprintaj 1 komad A4 papira s tri
glini UZORAK.pdf uzorka
- BOJE.pdf Izrezi 3 komada kartona
naci Kistovi dimenzija 10x10cm
onal 3 papirnata tanjura Nacrtajte olovkom nacionalne
ni 3 glina za modeliranje oblike (npr. zastavu, simbole, ime
uzor koja se susi na drzave) uzorke na svakom
ci zraku kartonu velic¢ine 10x10 cm.
Akrilne boje (plava, Oblikujte komade gline kako
Zuta, crvena) biste nacrtali uzorak, pritisnite ih
1 rezac na karton. Neka se osusi!
Set alata za Papirnati tanjur s crvenom,
modeliranje papirnati tanjur s plavom,
gline papirnati tanjur sa Zutom bojom.
(plasti¢nih) Na svakom papirnatom tanjuru
upotrijebite 1 kist za nanosenje
boje.
Koristite jednu boju za svaki
uzorak.
Obojajte kvadrate s uzorcima.
3. A4 papir sa oblicima Aktivnost: Pjevaj pjesmu o
Vise geometrijskim oblicima
Ci 1 kolut od 50 metara Isprintaj A4 papir s geometrijskim
ukra jutene uzice (uze za oblicima
si obrt) debljine 2 mm Ocrtaj 3 razlicita geometrijska
od oblika na karton
rucn Karton 4. lzreZi rezaem papira
o 5. Probusi rupu na dnu i vrhu oblika
plet Olovka ili markeri 6. lzrezi uze duzine najmanje 30 cm
eno Rezac papira 7. Provuci uze kroz oblike
g Busilica za jednu rupu 8. Ukrasi bojom
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o
1/4 inca 9. Dodaj perle ili konop za dodatni
Skare ukras.
Akrilna boja

Kist za oslikavanje

6. Proizvodi i materijali potrebni za izradu (opis i slike)

1.(2) Skare za tvrde materijale

2. Jednokratne rukavice (10 pari ili vise)

3. (5 komada) Permanentni marker

4. (20 komada) Drveni okvir za rukotvorine 10x15cm

5. Ukupno 1kg MijeSanih sjemenki (le¢a, grah, sjemenke, riza)
6. (1) Podloga za rezanje max 45x60 cm

7. Brzosus$ece prozirno ljepilo za drvo (najmanje 300 ml)
8. (20) Papirnata Salica za kavu

9. (1) metalno ravnalo

10. (4) Drvene Zlice za visekratnu upotrebu

11. (1) Rezac papira

12. Karton 200x200cm

13. (3) Glina koja se suSi na zraku

14. (5) Olovke

15. (3) Papirnati tanjuri

16. Akrilna boja (crvena, plava, zuta)

17. Konop od jute (zanatsko uze) debljine 2 mm najmanje 50
metara.

18. Busilica za jednu rupu 1/4 in¢ni

19. (10) Kistovi

20. Drvene perle (razliCite veli€¢ine) najmanje 100 komada
21. Set alata za modeliranje gline plasti¢ni

16

'i"' aEIiFE maprivs VildT[ im I"F.ﬁﬁu @ s | [ \—'_(.},'h:




allls | e f=,......“Vitamnnﬁ%'_ esee 8 ey Erasmus- ihmee

= IE, K
JN /| \—7.4 " 3
. 20.

21

!ilnil’l\\

3.3. Multigeneracijska aktivnost “Putovanje ¢arobne niti”
3.3.1. Cilj I svrha multigeneracijske aktivnosti

Kroz ovaj viSegeneracijski program sudionici ¢e imati priliku upoznati druge kulture, bastinu i
tradicijske vrijednosti. Sudionici ¢e svoje vjestine iz hobija prenijeti na seniore i djecu. Pokazat ¢e
liepotu narodnih vezova i nosnji te uvesti sudionike u pricu o kravati. Ovaj viSegeneracijski
program pozitivno ¢e utjecati na finu motoriku i mentalne sposobnosti svih sudionika. Najvise ¢e

utjecati na komunikacijske vjestine, timski rad i prihvac¢anje razlicitosti.

3.3.2. Opis izrade

Tkanje

Tkanje je jednostavno preplitanje dviju niti - osnove i potke, koje su obi¢no poloZzene pod pravim
kutom i koje se naj¢esce ispreplicu uz pomoc tkalackog stana. Postoje tradicionalni i improvizirani
tkalacki stanovi. Buduci da se bavimo osnovama tkanja, za prve pokusaje tkanja s djecom koristit
¢emo okvir za tkanje koji moZe biti od drveta ili kartona. Da bi se moglo tkati, potrebno je
napraviti nekoliko pripremnih radnji. Prvi korak je izrada osnove, odnosno sam proces stvaranja

baze/osnove. Kada se osnova postavlja na jednostavne tkalacke stanove, niti treba postavljati u
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pravilnim razmacima, vrlo paZljivo, ravhomjerno i ravno. Pletenje na okviru jednostavnog tkanja
izvodi se tako da se niti buduée osnove omotaju oko okvira, a njezin pocetak i kraj uévrste
vezivanjem za okvir. Omatanje je najbolje izvesti pokretima osmice. Pritom treba paziti da se niti
prilikom omatanja ne preklapaju, te da sve imaju jednaku napetost. Nakon toga pocinje tkanje.
Potka se kroz osnovu provlaci velikom zakrivljenom ili ravnom iglom, dok se kod veéih radova
potka provlaci ¢amcem ili iglom. Nakon Sto pocnete provladiti potku kroz bazu, potku treba
njezno, ali ¢vrsto pricvrstiti na mjesto uz pomo¢ jednostavne vilice ili uz pomoc rijetkog ceslja za
kosu. Spajanje niti potke s novom niti, kada se stara potrosi, mora se zapoceti uz rub ili nova nit
mora djelomi¢no prekriti staru u duzini od oko Cetiri centimetra. Kod mijenjanja boje najbolje je
poceti od ruba. Za bazu, potrebno je vezati jedan kraj niti za donju precku okvira za tkanje. Konac
je potrebno omotati u obliku osmice oko gornje precke tkalackog stana, zatim oko donje, dok se
ne dobije devetnaest osnovnih niti. Ako Zelite dobiti Siru vrpcu potrebno je povecati broj niti
osnove na zZeljenu Sirinu, pazedéi da uvijek zavrsava s neparnim brojem. Prije nego po¢nemo tkati
djecu ¢emo upoznati s tkanjem kroz kratki video o izradi tkanina. Prvo je potrebno napraviti okvir
za tkanje. To moZzemo uciniti s drvenim okvirom ili jednostavnim okvirom od kartona. (slika 1)

Duzina kartona ovisi o tome koliko dugu Zelimo tkati tkaninu. Ako Zelite koristiti drveni okvir,
| trebat ée vam &avli za navoje. (slika 2) Broj ¢avalaili ureza u kartonu
ovisi o Sirini tkanine. MoZete tkati od ostataka stare vune, ili mozete
napraviti konac od stare majice. Majica izrezana na pruge. Svaku
prugu morate rastegnuti. Tako ¢ete dobiti konac za rad. Ako ne
Zelite imati elasti¢éni rad koristite
laneno platno bez elasti¢nih niti (stare

plahte, stolnjaci, traper). Nakon S§to

napravite okvir, konce, nabavite

Slika 1. Okvir za tkanje od kartona plasti¢nu iglu ili napravite vodilicu

konca od komada C¢vrstog kartona,
mozZete poceti tkati tkaninu u obliku kravate ili moZete napraviti

prostirku, pokrivac za stol ili dekicu za lutku. Na prvoj radionici s

djecom moZete izraditi okvire, izrezati majicu na komade ili neku _
Slika 2. Drveni okvir s cavli¢ima
drugu staru tkaninu. Seniori ¢e pomoci djeciizrezivanjem i spajanjem 1

dijelova majica te izraditi niti osnove. Jedna skupina moze izraditi

18
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drveni okvir s ¢avlima, druga skupina moZe napraviti okvir od kartona, a treéa skupina moze

izrezati majicu na trake i spojiti dijelove u debeli konac..

Vez na kravati

Kravatu mozZete napraviti od filca. Filc je vrlo dobra tkanina za vezenje za
djecu. Filc je ¢vrst, ali ne previSe i dijete moze lako progurati iglu kroz
njega. Na filcu moZete nacrtati kravatu i pustiti dijete da je izreZe. Filc je
prikladan za drzanje u djetetovoj ruci, tako da dijete moze laksSe raditi s
iglom. Nakon Sto izreZe oblik kravate, dijete moZe crtati razli¢ite oblike na
kravati, linije, krugove, cvijece, kucice, krizeve po svom izboru. Trebat ¢e
vam velika plasti¢na igla i puno konca. MoZete odabrati bilo koji oblik za
rezanje filca i bilo koji uzorak. Djeci mozete
pokazati osnovni Sav. Spretnoj djeci

mozete pokazati viSe razli¢itih vrsta veza.

Narukvica prijateljstva

Za ovu aktivnost trebat ¢e vam karton, Skare i Sareni konci. Ovo je
jednostavno tkanje. Iz kartona morate izrezati krug promjera 15 - 20 cm. lzreZite osam ureza na
rubu kruga. Probusite rupu u sredini kruga. Uzmite sedam niti i spojite ih s cvorom. Te se niti

stavljaju u sredinu kruga..
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Rasporedite sedam niti u utore koje ste izrezali na krugu. Jedan utor ostaje prazan. Okrenite ga
prema sebi. Izbrojite tri konca od praznog utora, uzmite treci konac i stavite ga u prazan utor
ispred sebe. Ponovno okrenite prazan utor prema sebi, od praznog utora opet izbrojite tri niti u
istom smjeru, uzmite treéi konac i stavite ga u prazan utor. Ponavljajte ovo dok narukvica ne

bude dovoljno duga. Lagano povucite ¢vor koji se nalazi ispod kartonskog kruga u sredini.

Nastavite izmjenjivati niti u istom
smjeru i uskoro déete tkati malu
narukvicu. Upute mozZete pronadci

na poveznici

https://www.pinterest.com/pin/10203536648290273 .

Modeliranje kravate u glini

Bududi da rad s glinom zahtijeva i posjedovanje pedi za pecenje gline, a boje i sama glina su
izuzetno skupi, glinu mozemo zamijeniti glinom-molom koja
se suSi na zraku i nije skupa kao glina. U nastavku ¢emo
opisati proces izrade kravate od gline, proces oblikovanja je
isti i kod glinamola. Za bojanje glinamola mogu se koristiti

tempere koje se nakon suSenja premazuju bezbojnim lakom

ili akrilne boje koje su jeftinije od engob boja.
Materijal i pribor koji nam je potreban za modeliranje kravate u glini moZete pronaci u tablici
potrebnih alata i materijala na kraju plana. Rad s glinom odvija se u nekoliko faza: oblikovanje,

bojanje, prvo pecenje, glaziranje i drugo pecenje.

1 Oblikovanje gline
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Radovi su oblikovani tehnikom ru¢nog modeliranja. Komad pripremljene gline valja se u trake
pomocu valjka. Kako bi trake bile ujednacene debljine, sa strane postavljamo grani¢nike od
drvenih letvica Zeljene visine. Pustite da se trake malo osuse. Sablonom za rezanje ili modelom
modeliramo Zeljene oblike: oblik kravate, krug ili kvadrat u kojem ée biti nacrtana kravata ili po
izboru djeteta. Po Zelji dodatno ukrasavamo utiskivanjem razlicitih
oblika i Sara. Djeca mogu izraditi print s heklanim radovimaiili ih izraditi
po vlastitom izboru. To se radi kada se glina osusi do tvrdoce koZe.

Treba paziti da u glini ne ostanu mjehuriéi zraka, jer tada predmet

moze prsnuti tijekom pecenja. Takoder, ne smije se previse pritiskati
kako rad ne bi puknuo. Koristite alate za modeliranje da popravite rubove gline i zagladite
povrsinu. Gotovi radovi dobro se suSe na zraku, a po svijetloj boji gline vidimo kada su potpuno
suhi. Rubovi i povrsina se mogu prilagoditi brusnim papirom, takoder, svi nezeljeni tragovi nastali

tijekom modeliranja mogu se ukloniti ¢istom i vlaznom spuzvom, ¢etkom i vodom.

2 Bojenje gline

Radove ¢emo oslikati engobama prije prvog pecenja. Dio rada moze se
ispeéi neobojen pa nakon pecenja oslikati glazurom. Radove bojimo
engobama, gotovim neotrovnim bojama za glinu koje se po potrebi

razrjeduju vodom. Nanose se po Zelji u dva do cCetiri sloja.

3 Prvo pecenje

Slijedi prvi - pecenje glinenih biskvita. Glinu pecemo na 980-1100° (prema uputama
proizvodaca). Vrijeme pecenja je cca. 7,5 sati. Glineni biskvit ostaviti da se ohladi u pecnici.

Peceni glineni biskvit moZzemo glazirati. Glazura daje staklasti sjaj.

4 Glaziranje i drugo pecenje

Prethodno obojani glineni biskvit glaziramo prozirnom sjajnom glazurom, dok neobojeni biskvit
premazemo tekué¢em glazurom u boji. Radove glaziramo tako da glineni biskvit prelijemo

glazuromili je vise puta nanesemo kistom.
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Zatim se glazura osusi, a kada se osusi izgleda kao bijeli prah. Glazuru sa straznje strane predmeta
treba obrisati ¢istom vlaznom spuzvom jer se glazura tijekom pecenja topi i predmet bi se tijekom
pecenja zalijepio za podlogu. Tada bi ga bilo teSko ili nemoguée odvojiti od podloge. Nakon
zavrsetka nanosenja i brisanja glazure, glazura se pece na 1100°, odnosno prema uputama

proizvodaca. Vrijeme pecenja je cca. 7,5 sati, kao i hladenje.
Pecenje glinenih biskvita ovisi o tipovima gline:

Pecenje glazure:

Glazure imaju razlic¢ite temperature pecenja, zato je na deklaraciji svake glazure navedeno od
koje do koje temperature joj je idealno taliste. Osjetljivije glazure peku se na nesto nizoj
temperaturi: od 880 - 920 °C i imaju krade vrijeme zadrZavanja na najviSoj temperaturi. Vecina
glazura ima temperaturu pecenja od 920 - 980 °C, a idealno vrijeme drzanja na najviSoj razini je
15 - 20 minuta. Temperatura pecenja glazure treba biti 20 °C niZza od temperature pecenja
glinenog biskvita.

Idealan ciklus pecenja glazure bio bi otprilike: 1,5 h - 300 °C; 1,5
h = 600 °C; 1 h - 960 °C; 20 min = 960 °C

Prema uputama za konkretnu glazuru s kojom se radi.

Napomena: Kako biste pojednostavili proces modeliranja

kravate ili oblika po Zelji, moZete koristiti materijale za
modeliranje bez pecenja, poput gline ili plastelina. Za
ukrasavanje kravate mozemo koristiti i dijelove heklanih
rukotvorina za otisak u glini. Kada se glinamol osusi,
kravatu mozete oslikati temperama ili akrilnim bojama.
Ako koristimo tempere, dobro je rad nakon susSenja

premazati slojem bezbojnog laka. Na fotografijama ispod

imamo primjer ispisa i bojanja. Za ukrasavanje oblikovane

kravate mozemo koristiti tisak i bojanje. Svaka zemlja moZe koristiti svoje tipi¢ne rukotvorine.

6 PROCES IZRADE IGRE
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Zadaci prvog sastanka

Prvi susret mozete iskoristiti da djecu upoznate s
izradom konca i same tkanine te ih motivirate za
sudjelovanje u planiranim aktivnostima. Pitanjima
mozemo potaknuti djecu na razmisljanje o odjeci,
podrijetlu tkanine. Zadto nosimo odjeéu? Cemu sluZi?
Od cega je napravljeno? Kako je nastala tkanina? Kako

nastaju niti? Od kojih materijala mogu biti izradene

niti? Na djecjoj odjedi vidljiva je razlika u teksturi, boji,
vrsti materijala. Sto se jo$ izraduje od tkanine? Za uvod, moZete koristiti animirani film

https://www.youtube.com/watch?v=gnEdFzzXb5U , enciklopedije, slike, price. Ukoliko Zelite

djeci pribliZiti proces tkanja, moZemo koristiti i izrezane trake kolaz papira i podlogu od bijelog

A4 papira. Rezemo trake od kolaz papira. Bijeli papir
‘ preklopimo na pola i napravimo zareze na njemu tako Sto
¢emo zarezati na strani gdje je presavijen. Napravimo parni
broj zareza da dobijemo neparan broj traka u koje éemo

umetnuti traku kolaZ. Rasklopimo papir i poénemo uvoditi

izrezane trake u proreze, naizmjeni¢no iznad i ispod osnove

izrezane na bijelom papiru.

Nakon Sto djeci pokaZzemo izradu tkanine na papiru i sami se oku$aju u tome, mozemo im

postaviti novi izazov izrade tkanine od ostataka vune, traka tkanine, konopa. Kako bismo im

pribliZili proces tkanja mozemo se posluZiti kratkim filmom http://bakaimama.turkovic.eu/ u

kojoj je vidljiv proces tkanja i nastajanja tkanine.
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Vec na prvom susretu mozemo djeci osvijestiti da tkanine mozemo ukrasavati bojanjem, vezom,
te da ih moZemo koristiti u razli¢ite svrhe, od Sivanja odjece, Salova, Salova, kravata do
ukraSavanja prostora izradom ukrasnih stolnjaka, zavjesa. , tepisi, prekrivaci. Djeci mozemo
pokazati Salove, kravate, heklane ili pletene rukotvorine, vezene stolnjake ili cak narodne nosnje
kako bi upoznali razli¢ite namjene tkanina i nac¢ine ukraSavanja. Prije prezentacije procesa tkanja
djeci moZete pokazati karton o izumu niti. Karton moZete prona¢i na ovom linku

https://youtu.be/VLFw2xsxWsU .

- Prikaz procesa tkanja na drvenom okviru

- Na prvom susretu mozemo izraditi kartonske okvire na koje ¢ée biti izvezena osnova i potka

- Izrezite trake od starih plahti, majica i povezite ih u niti

- Plesna igra pokreta — Ples ¢arobne niti u kojoj birate glazbenu podlogu koja potice dijete na
kretanje i postavljate ga u formaciju kruga. Djeca u krugu drze dugacku vunenu nit ili traku za
heklanje. S njima u krugu je i odgajatelj i pokazuje pokrete koji se izvode drzedi nit. Pokrete bira
svaki odgajatelj. Glazbu koju ¢éete koristiti mozete odabrati sami ili iskoristiti nas glazbeni

prijedlog LadoElectro — poveznica na linku https://youtu.be/yP86lphs9Rw . Isto tako, svako

dijete moZe samostalno kreirati vlastite pokrete tijela na glazbu koristeéi svoje ¢arobne vunene
niti koje ukljucuje u koreografiju.

Zadaci drugog sastanka

Djecu uvodimo u pri¢u o kravati slikovnim prikazom ,Kravate pukovnije” i danasnjih kravata
koje nose ocevi djece. Oblikovanju kravate mozemo pristupiti od gline-mole ili gline. Kako se
glina treba susiti nekoliko dana prije slikanja, dobro je s oblikovanjem krenuti Sto ranije.
Nastavak rada na povezivanju niti sa starih plahti, majica, odredivanje osnove i potke i pocetak
tkanja kravate ili nekog drugog predmeta (tepih, navlaka za kutiju za lutke) na kartonskim
okvirima.

Novi zadatak je izraditi kartonski okvir za izradu narukvice prijateljstva. Izradujemo onoliko
okvira koliko je djece zainteresirano za izradu ove narukvice. Kako bismo motivirali djecu za rad
u grupi, donosimo gotov okvir sa zapocetim pletenjem narukvice i ve¢ gotove narukvice.
Zadaci:

- Rad na aktivnostima krenuo je od proslog puta

- Oblikovanje kravate glinom-molom i izrada otiska ruénim radom na oblikovanim kravatama

- Pocetak tkanja kravate ili nekog drugog predmeta
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- Izrada kartonskog okvira za izradu narukvice prijateljstva.

Zadaci treceg sastanka

Na tre¢em susretu radimo na aktivnostima zapocetim prosli put. Nastavljamo s bojanjem
glinenih kravata, tkanjem i oblikovanjem kravata za zainteresiranu djecu. PoCinjemo s izradom
filcanih vezica. Kako bismo pomogli djeci u crtanju kravata na filcu, moZemo napraviti papirnate
Sablone koje ¢e djeca pritisnuti na filc, ocrtati ih i izrezati oblik kravate od filca. Spretnija djeca
mogu samostalno nacrtati oblik kravate na filcu i izrezati ga. Na ovom susretu pocinjemo s
izradom narukvice prijateljstva. Pokazujemo djeci osnovni bod kojim ¢emo vezeti kravate. Za
motivaciju u grupu donosimo gotovu izvezenu kravatu.

Zadaci:

- Pocetak tkanja narukvice prijateljstva

- Priprema papirnatih Sablona za izradu kravata na filcu,

- Crtanje oblika kravate na filcu, izrezivanje kravate od filca

- Crtanje uzorka koji ée djeca izveziti na kravati. Odrasli mogu pomodi djeci u crtanju.

Zadaci Cetvrtog sastanka

Na ¢etvrtom i petom susretu obradujemo zapocete aktivnosti, a djeca se izmjenjuju u
ponudenim aktivnostima kako bi Sto vise djece bilo uklju¢eno u predloZene aktivnosti.

Nastavljamo s aktivnostima:

- Tkanje

- Vez kravata i izrada novih

- Bojanje oblikovanih krava od gline
- Izradujemo narukvice prijateljstva

Na kraju radionica moze se organizirati izlozba izradenih predmeta za roditelje u roditeljskim
kuticima.

3.3.3. Proizvodi i materijali potrebni za izradu
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llustracije/fotografije
potrebnih materijala

Broj potrebnih komada

Drveni ili kartonski okvir za Kartonska plo¢a 1000x900 5
rad mm, 4mm
Cvrsti debeli valoviti karton
dmm
Dimenzije: 28x22cmiili po
izboru
Ako koristimo drveni okvir, 1 paket
trebamo
CAVLE — ] \

[~
Ceki¢ / 2
Skare ; 2
Skalpel ﬁ 2
Djecje Skarice 10
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llustracije/fotografije
potrebnih materijala

Broj potrebnih komada

Debeli konacili vuna za
izradu podloge na okviru za
tkanje - 250 g

Kugla guste vune - crvena,
plava, bijela guste vune 100g
(Mozete koristiti ostatke
vune)

Stare pamucne majice,
plahte, stolnjaci za rezanje na
trake

Set filca - razne boje (10
kom.; 30x30)

MoZemo zamoliti roditelje da
donesu stare pamucne
majice koje su mislili baciti.

koli¢ina ovisi o broju
planiranih radova i veli€ini

Ostaci konca za vezenje -
raznih boja
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llustracije/fotografije
potrebnih materijala

Broj potrebnih komada

Igle plasti¢ne dje¢je 70mm,
12 kom

Iglice mogu biti i metalne,
vazno je da imaju veliku usicu
u koju se moze uvudéi vuna i
da imaju tupi vrh.

2 paketa

Djecji pribor za modeliranje

Flomasteri ili crni markeri za
tkanine za crtanje po filcu

Bijela i crna glina ili glinamol

10
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llustracije/fotografije
potrebnih materijala

Broj potrebnih komada

Tempera za oslikavanje
modela od gline - 12 boja
Tempere mozete koristiti u
bocicama ili tubama, ali tada
morate nabaviti posude za
mijesSanje boja

2 seta

Drvene letvice 500x20x6mm
Takoder je potrebno zarad s
glinom

10

Zarad s glinom potreban je i
valjak

MODELIRANJE GLINOM

Stapiéi za crtanje i
modeliranje
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Alati llustracije/fotografije Broj potrebnih komada
potrebnih materijala

Brusni papir—2m 2m

Kistovi - set raznih debljina 2 seta

Engoba (gotova boja za glinu)
- boje po izboru (crvena,
plava, zelena, Zuta,
ljubic¢asta, narancasta) -
bocice 59 ml

Tekuce glazure: prozirne i u
boji

Zastitna povrsina na kojoj se
valja po vlastitom izboru.
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Alati llustracije/fotografije Broj potrebnih komada
potrebnih materijala

Fotokopirni papir dimenzija 30 kom
A4 @

Copy&Print20
Kolaz papir 2 kom

3.4. Visegeneracijska aktivnost - JASTUK ZA IGRU ILI ODMOR SA SLIKAMA
|Z LOKALNE BASTINE

3.4.1. Cilj i svrha viSegeneracijske aktivnosti

Cilj viSegeneracijskog programa je razvoj manuelnih i mentalnih sposobnosti djeteta.

Djeca ¢e kroz price saznati da u proslosti, zbog nedostatka novca ili dostupnosti, veéina
stanovnika lokalne sredine nije mogla kupiti jastuke i jastuke. Zato su ih sami izradivali od
razlicitih tkanina (starih ili ostataka novih) i punili razli¢itim materijalima (stara odjeca ili tkanine,

Zitarice i sl.).

Tako ¢e djeca sama izraditi jastucice od starih majica koje ¢e donijeti od kuce. U izradi ¢e im
pomodi stariji mentori. Od djece ée se takoder traziti da od kuée donesu pjenu od starih jastuka
za sjedala. Skupljajuéi stare majice i otpadnu pjenu, naucit ¢e vaznost ponovne upotrebe i

odrzivosti. To éemo i njima prezentirati.
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Prilikom izrade jastuka, djeca ¢e se upoznati sa svim radnim operacijama potrebnim za njegovu
izradu. Uz pomo¢ starijih mentora izmjerit ¢e, nacrtati i izrezati Sablonu za izradu jastuka.
Pritom ¢e nauciti koliko je vaina preciznost kod crtanja predloska i izrezivanja tkanine.
Precizno izrezani komadi tkanine potom ¢e se saSiti. Djecu ¢e takoder uciti o vaznosti

sigurnosti jer moraju biti oprezni pri Sivanju kako se ne bi ozlijedili Sivaéom iglom.

Na gotovom proizvodu djeca ce crtati slike iz lokalne bastine, a takoder ¢e biti potaknuti da ih

ukrase Sivanjem gumba, vrpci ili pompona.

Otpadna pjena izrezat ¢e se na male komadice Skarama i napuniti unutar jastuka. Izrada jastuka

¢e se odvijati individualno i grupno.

Djeca ¢e razvijati i jacati manuelne vjestine, planiranje, razvijati kognitivne procese, matematicko
misljenje i to¢nost.
Djeca ¢e modi crtati, bojati i Sivati slike po vlastitom izboru na jastuku. Ujedno ¢e razvijati

manuelne sposobnosti, preciznost, jacati kreativnost i mastu.

Glavni ciljevi i zadaci aktivnosti:

- Omogucavanje prilika za susret ljudi razli¢itih generacija i timski rad na projektu.

- Ucenje vjestina poput Sivanja, prepravljanja i ponovne upotrebe za sudionike svih dobi.

- Stvaranje osjeéaja zajednistva i njegovanje medugeneracijskih odnosa.

- Promicanje odrzivosti okolisa ponovnim koriStenjem starih majica za nove i korisne proizvode.
- Pruzanje osjecaja postignuéa i ponosa za sudionike nakon zavrsetka projekta.

- Stvaranje jedinstvenog i personaliziranog proizvoda koji sudionici mogu koristiti i uzivati

3.4.2. Opisizrade

Upute
Djeca od kuce donose stare (jednobojne) obi¢ne majice, ostatke vune i otpadnu pjenu od starih

jastuka za sjedala. | porazgovarajte s mentorima Sto ée izraditi i kako ukrasiti jastuke.
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Prvo na kartonu ravnalom nacrtaju predlozZak, pravokutnik stranica 30 cm x 20 cm.

visina:
20cm

sirina: 30 cm

Skarama izrezivaju predloZak iz kartona.

Djeca ispravljaju majicu, na nju stavljaju kartonsku Sablonu i ocrtavaju je kredom.
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Predlozak se skine s majice i Skarama se izreze pravokutnik po linijjama sto rezultira 2 komada
tkanine. Djeca pripremaju nadjev za jastuke za sljedeéi dan. Pjenu Skarama izrezu na male

komadice i spreme za sutradan.

Opis izrade

Priprema kartona, crtanje (Sablone) pravokutnika sa stranicama 30 cm x 20 cm na kartonu,
izrezivanje Sablone od kartona, poravnavanje majice, postavljanje Sablone na staru majicu i obris
Sablone, rezanje tkanine (stare majice) prema nacrtu Sablone, priprema, rezanje, rezanje

otpadne pjene za punjenje jastuka

Materijal, alati
Karton, veliko ravnalo, olovka, stare majice kratkih rukava, kreda, Skare za rezanje tkanine,
otpadna pjena (punjenje za jastuke za sjedenje ili neka druga meka stvar koja se moze potrgati

na male komadice).
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Drugi dan

Upute

Djeca uz pomo¢ mentora uzimaju iskrojene tkanine (2 komada) i lijepo ih poredaju

Sivanje kroz 3 ruba tkanine.
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Sasivena tkanina se okrene na tri strane tako da sasiveni rubovi budu okrenuti prema unutra.

Opis izrade
Priprema i poravnavanje tkanine, priprema Sivacih igala i vune/konca, Sivanje tri ruba jastuka,

okretanje jastuka i sasSivenih rubova naopako.

Materijal, alati

Igle, vuna/konac, Skare

Tredi dan

Upute
Djeca pripremaju jastucnice sasSivene s tri strane te flomasterima za tekstil i bojicama za tekstil

crtaju ukrase i slike iz lokalne bastine na tkaninu (jastuk). Jastuk je ukrasen s obje strane.
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Opis izrade

Priprema i poravnavanje trostrano prosivenog jastuka, crtanje slika iz lokalne bastine na jastuku,

crtanje obostrano

Cetvrti dan
Djeca pripremaju ukrasenu navlaku za jastuk i kroz nezaSiveni otvor pune jastuk pripremljenim

pjenastim punjenjem.

Kad je jastuci¢ napunjen punjenjem, djeca zaSiju zadnji nezaSiveni rub kako punjenje ne bi

ispalo. Zajedno s mentorima pregledavaju jastuke i izraduju ih zavrSne korekcije i dodatni ukrasi
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(trakama, gumbima, resicama ili pomponima).

Opis izrade

Punjenje jastuka pripremljenim pjenastim punjenjem, Sivanje zadnje neSivene strane jastuka,

dodatni ukrasi (trake, rese, gumbi, pomponi).

Materijali, alati
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Isjeckani ostaci pjene za punjenje jastuka, igle za Sivanje, vuna/konac, markeri za tekstil, bojice

za tekstil.

Peti dan
Djeca i mentori razgovaraju i vrednuju proces izrade jastuka, nacine i svrhe koriStenja

jastuka i igre s njima.

3.4.4 Proizvodi i materijali potrebni za izradu

karton ravnalo olovka
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Skare Majica kreda

Stara spuzva bojice Tekstilni flomasteri/markeri
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Igla i vuna/konac za Sivanje Gumbi/vrpce
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3.5.1. Cilj i svrha viSegeneracijske aktivnosti
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3.5. ViSegeneracijska aktivnost — Krizic - kruzic

Cilj viSegeneracijskog programa je razvoj manuelnih i mentalnih sposobnosti djeteta.

Djeca ¢e izradivati igre filcanjem i glinom. Oni ée konstruirati igre uz pomoc¢ starijih mentora.

Unaprijedit e svoje vjestine timskog rada i naucit ¢e o razli¢itim vrstama materijala koje mogu

koristiti za rukotvorine, kao io razli¢itim vrstama alata za koristenje tih materijala. . To ¢e takoder

poboljsati djecju kreativnost i kriticko razmisljanje.

Igranjem igrica djeca ¢e unaprijediti kriticko i matematicko razmisljanje, kao i logi¢ko i analiticko

razmisljanje te znanje o kulturnoj bastini. Kao i tijekom starta, djeca ée koristiti nacionalne

simbole i boje zastave.

3.5.2. Opis izrade

KORAK

OPIS IZRADE

MATERUALI |
ALATI

UPUTE

Prvo je potrebna
glina - isto kao i

slika.

Pokraj je casa
vode i
karton/tvrdi papir
na ¢emu c¢e djeca

raditi.

Otvorite i pocnite slagati 10 malih

loptica

Nakon toga trebamo napraviti loptice
ravne i okrugle kao Sto je prikazano na

slici.
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ucinite ga ravnim rukom i zaokruzite
nakon toga pomocu naljepnica obojite i

osusite

nakon toga s akrilom i obojite ga u plavo
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Nozidi
oblikovanje

(plasticni)

Za

TN

Uzmite nozZice za oblikovanje gline i
izdubite simbole 5x5.

primjerice 5 razlicka i 5 lastavica.

Nakon toga pricekajte dok se ne osusi.

Akrilne  boje

kistovi.

Sve dok se glina susi, moZzemo je
uzeti i slikati prirodnim
bojama simbola koje smo

nacrtali na kuglicama.
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Tkanina (crvena,

Zuta)

igle i konac (crni,

smedi, zeleni)

crna olovka,

ravnalo i Skare.

izreZite tkaninu- napraviti oblik

kvadrata.

Nakon toga crnom olovkom za

crtanje nacrtajte Xi 0

SR
X
X

Nakon toga uzmite iglu i konac i
prosijte linije, koristite
kontrastne boje kako bi se linije

jako dobro vidjele.

Tkanina i konac mogu se birati

prema bojama zastave.
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Nakon Sto je sve spremno, djeca se

mogu igrati.

3.5.3. Proizvodi i materijali potrebni za izradu

- GLINA/GLINAMOL

s,
1DEAS
e BEST TOMOPEL e

0!

ACRYLIC COLORS AND BRUSHES ( 2 packages’)

Skare, ravnalo, crna olovka, igle (jedno pakiranje) i konac (crni, smedi, zeleni)
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