AKTIVNOSTI ZA DJECU KOD
/ KUCE

TEMA: boje
Dob 4+
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Dob djeteta: 4+

& Cilj aktivnosti: Ovom aktivhos¢u kod djece utjeCemo na
_ =sposobnost prepoznavanje boja, razvoj preciznosti,
=.’ koordinacije pokreta i motoricki razvoj.

F’,otreban materijal: lopta
krede u boji ili listovi kolaz papira
| kocka s bojama
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is aktivnosti: Ukoliko ste u mogucnosti da se igrate vani, kredama u
oji iscrtajte oblike pravokutnika ( jedan pravokutnik za svaku boju).
ko nemate krede pomoci Ce kolaz papir ili papir kojeg su djeca obojala
= U najdraze boje. Poredajte ih jedan do drugog tako da izmedu svakog
=== _“papira bude mali razmak. Na kocku je takoder potrebno zalijepiti boje
= koje smo odabrali za igru. Igra zapocinje bacanjem kocke, dijete
.~ imenuje boju koja se okrenula na kocki, a zatim s odredene udaljenosti
= _baca loptu na papir iste boje. Ukoliko je bacilo na odgovarajuci papir ili
~~. Iscrtani oblik osvaja bod. Nakon nekoliko ponavljanja mozete izmijeniti
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praV|Ia pa umjesto bacanja, loptu kotrljajte do odgovarajuc¢e boje. Sto
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E se viSe igraca ukljuci, igra Ce biti zabavnija.
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~ MEMORY S BOJAMA | OBLICIMA
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& Dob djeteta: 4+
’: Cilj aktivnosti: Putem ove igre djeca ucCe prepoznavai i
E_~Imenovati boje | geometrijske oblike, razvijaju

-~ koncentraciju paznje i sposobnost pamcenja.
—

. Potreban materijal: karton
E - flomasteri ili bojice
— Skarice
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<~ Opis aktivnosti: Od kartona ili debljeg papira izrezZite
krugove te na njih nacrtajte ili nalijepite oblike (trokut,
e . kvadrat, pravokutnik, krug...) u razli¢itim bojama.
=== - Obavezno izradite po dvije identicne kartice koje Cine
s -par. Kada izradite memori kre¢e igra! Sve Kkartice
trebaju biti okrenute s licem prema dolje. Svaki igrac,
- kad dode na red, okreCe dvije kartice te pokusava
= pronaci par koji mora biti isti po boji i obliku. Tko ne
===_"~ _ pogodi, okrece kartice ponovno.
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= TOEKICE U BOJI

+-Dob djeteta: 4+
‘Cilj aktivnosti: poticanje logickog razmisljanja

Potreban materijal: nekoliko drvenih Stapica ( ako ih
»:nemate, mozete izrezati trakice od kartona) flomasteri
~ _ kojima Cete nacrtati i obojiti krugove ili kolaz-papir u boji
('ld kojeg Cete ih izrezati i nalijepiti
3 Qpls aktlvnostl Istu komblnacuu boja crtate/ Iljeplte na




